
อตุสาหกรรมแอนิเมชัน่และเกม 
ในยคุเศรษฐกิจดิจิทลั 

(Animation and Gaming  Industry in Digital Economy Era) 
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SUMMARY 
EXECUTIVE 

สาขาแอนิเมชั่น ส�งออก 627  ล�านบาท 
 
  สาขาเกม ส�งออก 1,060 ล�านบาท  

การผลติแอนเิมชัน่และเกม 

มลูค�าตลาดของอตุสาหกรรม 

 

แอนเิมชัน่ 3,503 ล�านบาท  
อตัราเตบิโต -8.1%  จากป� 2556  
Key driver: สภาวะเศรษฐกจิในประเทศ 
 

เกม 7,835 ล�านบาท  
อตัราเตบิโต 14.7%  จากป� 2556 
Key driver:  เศรษฐกจิดจิิทลั 
 

 

1 
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มลูค�ารวม 11,338 ล�านบาท  

แอนเิมชัน่และเกมของไทย ในป� 2557  

อตัราเตบิโต 6.5% จากป� 2556  

2 

อตัราเตบิโต 6.6% จากป� 2556  

 อัตราเติบโต 13.5 % จากป� 2556 

 อัตราเติบโต  2.9% จากป� 2556 

เพือ่การส�งออก 1,687 ล�านบาท 



SUMMARY 
EXECUTIVE 
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สาขาแอนิเมชั่น 

สาขาเกม 

แนวโน�มการเตบิโต 
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ป� 2558  เติบโต  20.7%  
ป� 2559  เติบโต  10.0%  
 

ป� 2558  เติบโต  15.0%  
ป� 2559  เติบโต  26.1%  
 

อุตสาหกรรมแอนิเมช่ันและเกม 
 

 

ผู�จําหน�ายและนําเข�าแอนิเมช่ัน 
มีส�วนแบ�งตลาด 58% 
ของมูลค�าตลาดแอนเิมชั่น 

 
   
  

ผู�จําหน�ายและนําเข�าเกม 
มีส�วนแบ�งตลาด 91%  
ของมูลค�าตลาดเกม 
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ของไทยถูกขับเคล่ือนโดยงานนําเข�า 
จากต�างประเทศเป�นหลัก  



หวัข�อในการนาํเสนอ 

มลูค�าตลาดแอนเิมชัน่ และเกม 
  
 

เทคโนโลยีเศรษฐกิจดิจิทัลกับดิจิทัลคอนเทนต� 

สรปุและข�อเสนอแนะ 

4 



เทคโนโลยีเศรษฐกิจดิจิทัลกับดิจิทัลคอนเทนต� 

การสือ่สารความเรว็สงู 

 

โทรทศัน�ดจิทิลั 

สมาร�ทดไีวซ� 

3G และ 4G ตลอดจน fiber network   

เพ่ิมจาก 35 ล�านเครื่องในป� 2014 เป�น 65 ล�านเครื่องในป� 2019 

ช�องรายการเพ่ิมข้ึน คมชัดข้ึน   
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 -     5,000   10,000   15,000   20,000   25,000   30,000   35,000   40,000  

“ค�าใช�จ�ายโฆษณาเพิม่ขึ้นมาก โดยเฉพาะผ�านทวีดีจิทิลั” 

หมายเหตุ: ค�าใช�จ�ายในการโฆษณาเป�นมูลค�าท่ียังไม�ได�หักส�วนลด 6 

-8% 

-26% 

-13% 

20% 

5% 

19% 

-50% 

29% 

1,029% 

3% 

-3% 

Analog TV 

Cable/Satellite 

Digital TV 

Radio 

Newspaper 

Magazines 

Cinema 

Outdoor 

Transit 

In Store 

Internet 

อัตราการเติบโต (%) 

ป� 2557 

ป� 2558 

ท่ีมา: AGB Nielsen 

ป� 2557  มูลค�า 65,133 ล�านบาท 

ค�าใช�จ�ายโฆษณารวม 

ป� 2558  มูลค�า 80,781 ล�านบาท 



มลูค�าตลาดแอนเิมชัน่ และเกม 
  
 

แอนเิมชัน่  
เกม 

7 



นยิาม “มลูค�าตลาด” 
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ส�งออก นําเข�าเพือ่บรโิภค ผลติเพื่อใช�ในประเทศ พัฒนาเพื่อใช�ในองค�กร 

In-house 

non-market 

มูลค�าบริโภค 

มูลค�าผลติ 

* ผลิตเพื่อใช�ในประเทศ หมายถึง มูลค�าเพิ่มท่ีเกิดข้ึนในประเทศ  



มลูค�าตลาดแอนเิมชัน่ 

ANIMATION 

Credit : www.timeout.com 9 



เปรยีบเทยีบมลูค�าตลาดแอนิเมชัน่  ป�  2556 - 2557 

 - 8.1 % 

มลูค�ารวม ผลิตงานโดยมีทรัพย�สิน 
ทางป�ญญาของตนเอง 

รับจ�างผลิตงาน 

+ 2.0 %  -11.6 % - 3.6 % 

1 2 3 

ป� 2556   
ป� 2557 

ล�านบาท 

263.4          268.5 

1,232.1 1,187.5 

จําหน�าย&นําเข�า& 
ดูแลลิขสิทธ์ิ 

2,316.5        
2,047.3 

3,811.9          
3,503.3 
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10 

r 

การเตบิโต 



ป� 2556 ป� 2557 

สัดส�วนมลูค�าตลาดแอนเิมชัน่ ในแต�ละป�  

ผลติงานโดยมทีรพัย�สิน 
ทางป�ญญาของตนเอง รบัจ�างผลติงาน จาํหน�าย&นําเข�า& 

ดแูลลขิสทิธิ ์

8% 

34% 58% 

7% 

32% 
61% 

11 

r 

r หมายถึง การประมาณการท่ีมีการปรับ  

3,812 ล�านบาท 3,503 ล�านบาท 



มีทรัพย�สินทางป�ญญา 

รับจ�างผลิตงาน 

จําหน�าย/นําเข�า/ดูแลลขิสิทธ์ิ 

    2557            2558 f         2559 f  
 
 

การคาดการณ�มลูค�าตลาดแอนเิมชัน่  ป� 2558 - 2559 

มูลค�ารวม 

  2.0 %               12.4 %              13.8 % 

  3.6 %              13.7 %               12.3 % 

11.6 %                25.8 %               8.3%                
  

8.1 %                 20.7 %               10.0 %  
  

f  คาดการณ�ล�วงหน�า 12 

269 ล�านบาท 

1,187 ล�านบาท 

2,047 ล�านบาท 

3,503 ล�านบาท 



มูลค�าตลาดแอนิเมชั่น ป� 2557 
มูลค�าผลิต 3,210 ล�านบาท  

ส�งออก นาํเข�าเพือ่บรโิภค ผลติเพือ่ใช�ในประเทศ พฒันาเพือ่ 
ใช�ในองค�กร 
(in-house) 

หน�วย: ล�านบาท 

293 2,583 627 Non-market 

มูลค�าบริโภค 2,876 ล�านบาท 

หมายเหตุ: 
*     มูลค�านําเข�าเพื่อบริโภค หมายถึง มูลค�าลิขสิทธิ์ของงานแอนิเมชั่นท่ีจ�ายออกต�างประเทศ 
**   มูลค�าการผลิตเพื่อใช�ภายในประเทศ เป�นมูลค�าท่ีรวมมูลค�าเพิ่ม (value added) ท่ีเกิดภายในประเทศด�วย เช�น มูลค�าโฆษณา 
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นาํเข�าเพือ่บรโิภค ผลติเพือ่ใช�ในประเทศ ส�งออก 

ป� 2556 
ป� 2557 

ล�านบาท 

ป� 2556  มลูค�ารวม  263.4 ล�านบาท      ป� 2557 มลูค�ารวม  268.5 ล�านบาท   
 
 

14 

r 

r 

215.2 230.9 

48.1 37.6 

7.3%  

21.8 %  

อตัราเตบิโต 2%  



ป� 2556 
ป� 2557 

ล�านบาท 
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ป� 2556  มลูค�ารวม 1,232.1 ล�านบาท        ป� 2557 มลูค�ารวม  1,187.5 ล�านบาท 
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r 

r 

504.1 
589.0 

728.0 

598.5 

17.8%  

16.8 %  

อตัราเตบิโต -3.6%   

r หมายถึง การประมาณการท่ีมีการปรับ  



ป� 2556 
ป� 2557 

ล�านบาท 

416.8 

1,899.7 

293.5 

1,753.8 
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นาํเข�าเพือ่บรโิภค ผลติเพือ่ใช�ในประเทศ ส�งออก 

ป� 2556  มลูค�ารวม  2,316.5 ล�านบาท        ป� 2557 มลูค�ารวม  2,047.3 ล�านบาท 
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r 

r 

หมายเหตุ: ผลิตเพื่อใช�ในประเทศ หมายถึง มูลค�าเพิ่มท่ีเกิดขึ้นในประเทศ (เช�น รายได�จากค�าโฆษณา)  

29.6%  

รายได�ค�าโฆษณาทวี ี
908 ล�านบาท 

7.7 %  

อตัราเตบิโต -11.6%  



        มลูค�าตลาดแอนเิมชัน่ 
 

17 

จาํแนกตามรปูแบบและเนือ้หาในการนําเสนอผลงาน 

แอนิเมช่ันสําหรับอีเลิร�นน่ิง การ
นําเสนอท่ัวไป/สนับสนุนงานเฉพาะ
ด�าน เช�น งานออกแบบสถาป�ตย� 
งานด�านการแพทย� ฯลฯ   

Animated Series TV / 
Animated Feature  

Character Development / 
Licensing 

VFX/CGI 

Animated Commercials 

แอนิเมช่ันสําหรับเกม 

3,811.9 ล�านบาท 
มูลค�ารวมป� 

3,503.3 ล�านบาท 
มูลค�ารวมป� 2556 2557 

58% 

22% 

3% 

7% 

8% 61% 

21% 

3% 

5% 

8% 

r 

r หมายถึง การประมาณการท่ีมีการปรับ  

(2,211 ล�านบาท) 

(839 ล�านบาท) 

(2,137 ล�านบาท) 

(736 ล�านบาท) 
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ช�องทางการนาํเสนอผลงานแอนนเิมชัน่ 

35% 

34% 

13% 

10% 

4% 
2% 
2% 

35% 

12% 

3% 

3% 

38% 

9% 

2556 2557 

TV รับชมฟรี 

TV แบบบอกรับสมาชิก 

โรงภาพยนตร� 

อ่ืนๆ 

การอนุญาตให�ใช�สิทธิ
ผลิตสินค�าต�างๆ 

Internet (เช�น mobile) 
Home entertainment 

TV รับชมฟรี 

TV แบบบอกรับสมาชิก 

โรงภาพยนตร� 

การอนุญาตให�ใช�สิทธิ 

Internet/ 
Mobile device 

Home entertainment 

ผลติงานโดยมีทรพัย�สินทางป�ญญาของตนเอง 

มูลค�า 102.0 ล�านบาท 

มูลค�า  94.0 ล�านบาท 

มูลค�า  32.2 ล�านบาท 

มูลค�า 24.2 ล�านบาท 

มูลค�า 8.1 ล�านบาท 

มูลค�า 8.1 ล�านบาท 

ผลิตสินค�าต�างๆ 

r 
263.4 ล�านบาท 268.5 ล�านบาท 



19 

ช�องทางการนําเสนอผลงานแอนนิเมชัน่ 

35% 

27% 

10% 

12% 

2% 

14% 

2556 2557 

TV รับชมฟรี 

TV แบบบอกรับสมาชิก 

โรงภาพยนตร� 

การอนุญาตให�ใช�สิทธิ
ผลิตสินค�าต�างๆ 

Internet & Mobile device  

Home entertainment 

TV รับชมฟรี 

TV แบบบอกรับสมาชิก 

โรงภาพยนตร� 

การอนุญาตให�ใช�สิทธิผลิตสินค�าต�างๆ 

Internet & Mobile device  
 

Home entertainment 

จาํหน�าย/นาํเข�า/ดแูลลขิสิทธิ ์

46% 

24% 

5% 
9% 

3% 

13% 

มูลค�า 944.2 ล�านบาท 

มูลค�า 491.7 ล�านบาท 

มูลค�า 275.4 ล�านบาท 

มูลค�า 193.7 ล�านบาท 

มูลค�า 92.4 ล�านบาท 

มูลค�า 49.9 ล�านบาท 

r 

2,316.5 ล�านบาท 2,047.3 ล�านบาท 



จาํแนกตามประเภทผู�ว�าจ�าง ป� 2557  

บริษทัโฆษณา  หรอื
production house 

เจ�าของทรพัย�สินทาง
ป�ญญา (IP owner) 

บริษทัทีเ่ป�นเจ�าของสนิค�า 
หรอื บรกิาร (corporate) 20 

ป� 2556 ป� 2557 
r 

1,187.5 ล�านบาท 1,232.1 ล�านบาท 

36% 27% 

34% 34% 

30% 39% 

ช�องทางการนาํเสนอผลงานแอนนเิมชัน่ ผู�รบัจ�างผลติงาน 

Presenter
Presentation Notes
ทำให้เหมือน 19



มลูค�าตลาดเกม 

GAME 

21 TDRI 



ผลิตงานโดยมีทรัพย�สิน 
ทางป�ญญาของตนเอง 

รับจ�างผลิตงาน จําหน�าย&นําเข�าเกม 

ป� 2556  
ป� 2557 

เปรยีบเทยีบมลูค�าตลาดเกม ป�  2556 - 2557 

+ 25.8 %  +15.0 % - 20.8% 

1 2 3 

ล�านบาท 

มลูค�ารวม 

 + 14.7% 

22 

r 

463.9 197.4 

6,169.7 

583.8 156.4 

7,094.5 

0 

1,000 

2,000 

3,000 

4,000 

5,000 

6,000 

7,000 

8,000 

9,000 

6,831.0 
7,834.6 



ป� 2556 ป� 2557 

สดัส�วนมูลค�าตลาดเกม ในแต�ละป� 

ผลติงานโดยมทีรพัย�สิน 
ทางป�ญญาของตนเอง รบัจ�างผลติงาน จาํหน�าย&นําเข�า 

7% 2% 

91% 

7% 
3% 

90% 

23 

r 

6,831 ล�านบาท 7,835 ล�านบาท 



รับจ�างผลิตงาน 

จําหน�ายและนําเข�าเกม 

    2557            2558 f         2559 f  
 
 

การคาดการณ�มลูค�าตลาดเกม  ป� 2558 - 2559 

มูลค�ารวม 

  25.8 %              41.8 %               50.1% 

  11.1 %              17.7 %              17.8 % 

15.0 %             12.8 %          23.8 %
  

14.7 %             15.1 %          26.1 %
  

f  คาดการณ�ล�วงหน�า 24 

584 ล�านบาท 

มีทรัพย�สินป�ญญา  

156 ล�านบาท 

7,095 ล�านบาท 

7,835 ล�านบาท 

Presenter
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รวมตัวเลขทั้งหมด 



1 

1 
1 

มูลค�าตลาดเกมป� 2557 

25 

5,114 1,661 1,060 Non-market 

ส�งออก นําเข�าเพ่ือบริโภค ผลิตเพ่ือใช�
ในประเทศ 

พัฒนาเพ่ือ 
ใช�ในองค�กร 

หน�วย: ล�านบาท 

มูลค�าผลิต 2,721 ล�านบาท  

มูลค�าบริโภค 6,775 ล�านบาท 



มลูค�ารวมตลาดเกม 
 

Arcade 
Console 

 Off Line 

 On Line 

 iOS 

 Android 

 Windows 

ผลติ/นาํเข�า 
ส�งออก 

Mobile game 

Computer 

รวม 

168.9              11.2                   180.1 

เพือ่ใช�ในประเทศ 

  5,166.7                565.3                  5,732.0 

จาํแนกตามประเภทเกมใน ป� 2557 

   671.7                245.8                   917.5 

   540.1                222.8                   762.9 

     0.7                  0.8                      1.5 

    210.9                  0.0                    210.9 

     0.1                 14.1                    14.2 
Other 

ประเภทเกม ประเภทเครือ่งเล�น 

26 

หน�วย: ล� านบาท 

 อืน่ ๆ (BADA OS)      15.4                  0.0                      15.4 

7,835 ล�านบาท 

Presenter
Presentation Notes
มูลค่ารวม ตลาดเกม 7,835 ล้านบาท



ป� 2556 ป� 2557 

มลูค�ารวมตลาดเกม 
 

Arcade 
Console 

 Off Line 
 On Line 

 iOS 
 Android 
 Windows 

Mobile game Computer 

ทรพัย�สนิทางป�ญญาของตนเอง    

Other 

27 

9% 
1% 

44% 

40% 

2% 

3% 

12% 

4% 

40% 

36% 

7% 

1% 

r 

463.9 ล�านบาท 583.8 ล�านบาท 

Presenter
Presentation Notes
ใส่มูลค่ารวมทำ ip ตัวใหญ่



28% 

6% 

27% 

24% 

5% 

รบัจ�างผลิตงาน 

28 

มลูค�ารวมตลาดเกม 
 

14% 
3% 

18% 

18% 

41% 

8% 10% 

ป� 2556 ป� 2557 r 

197.4 ล�านบาท 156.4 ล�านบาท 

Arcade 
Console 

 Off Line 
 On Line 

 iOS 
 Android 
 Windows 

Mobile game Computer Other 



ป� 2556 ป� 2557 

Arcade 
Console 

 Off Line 
 On Line 

 iOS 
 Android 
 Windows 

Mobile game Computer 

จําหน�ายและนาํเข�าเกม 

Other 

29 

มลูค�ารวมตลาดเกม 
 

78.2% 

2.4% 

7.4% 

5.9% 
1.2% 

79.2% 

2.1% 

9.0% 
7.3% 0.2% 

6,169.7 ล�านบาท  7,094.5 ล�านบาท 

อ่ืนๆ (BADA OS) 

5.1% 



แหล�งทีม่าของรายได� 
ของผู�พัฒนาเกมแบบม ีIP ของตนเองในป� 2557 

มลูค�ารวม  583.8  ล�านบาท  

การดาวน�โหลด 
Premium game  

การเป�นสมาชกิ 
(Subscription) 

การขาย item ในเกม 
(In-App Purchase)  

การโฆษณา 
(Advertisement) 

มลูค�า 18.6 ล�านบาท มลูค�า 3.0 ล�านบาท มลูค�า  460.7 ล�านบาท มลูค�า  59.9 ล�านบาท 

รายได�จาก 
แหล�งอืน่ๆ เช�น เกมตู� 
มลูค�า 41.6 ล�านบาท 

78.9 % 10.3 % 7.1 % 3.2 % 0.5 % 
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มลูค�าตลาดเกม 
ของผู�รับจ�างผลติ จําแนกตามประเภทการใช�งาน ในป� 2557 

เกมเพื่อความบันเทิง  
มูลค�า 100 ล�านบาท 

เกมเพื่อการศึกษา  
มูลค�า 28.8 ล�านบาท 

เกมเพ่ือการโฆษณาประชาสัมพันธ�  
มูลค�า 27.6 ล�านบาท 
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ข�อสรปุ 

 
ก า ร ข า ด แ ค ล น บุ ค ล า ก ร ที่ มี
คุณภาพในการผลิตงานดิ จิทัล
คอนเทนต�  
  

อุตสาหกรรมแอนเิมชัน่ของไทยยัง
ประสบป�ญหาการพ่ึงพางาน 
แอนเิมชั่นต�างประเทศในสัดส�วนสูง 

ตลาดแอนิเมชั่นและเกม
ยังคงมีการนําเข�าเพื่อ
บริโภคคิดเป�นมูลค�าที่
สูง โดยเฉพาะอย�างย่ิง 
ตลาดเกม  

ผู�ผลิตไทยมีแนวโน�มที่จะ
ผ ลิ ต เ พื่ อ ส� ง อ อ ก
ต�างประเทศมากย่ิงข้ึน 
  

ป�ญหาที่สําคัญของอุตสาหกรรม
แอนิเมชั่นและเกม 

1 

2 
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รัฐบาลไทยควรประกาศนโยบายส�งเสริม “ซอฟต�แวร�และดิจิทัลคอนเทนต�” 
ของผู�ผลิตไทย โดยเฉพาะการสร�าง IP เพื่อส�งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล  ข�อเสนอแนะ 

 

สร�างความรับรู�และ
ความตื่นตัว โดยการจัด

ประกวด สนับสนุน
ต�อเนื่อง และต�อยอดให�

เผยแพร�งานได�  

มีมาตรการสนับสนุนผู�ผลิตไทย
ด�านการเงินชัดเจนอย�างน�อย  5 ป� 
ท้ังทุนให�เปล�า และการร�วมสมทบ

ทุนกับ VC เอกชน    

2 
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1 

ส�งเสริมการสร�าง
กําลังคนในระบบสหกิจ
และทวิภาคี ตลอดจน
ผลิตสื่อเพื่อการเรียนรู�  

3 

สนับสนุนการเผยแพร�
คอนเทนต�ในประเทศ
ทางทีวี และสื่อต�างๆ  

4 

สนับสนุนการทําตลาด
และการหาพันธมิตรใน
ต�างประเทศโดยใช�กลไก
กรมส�งการค�าระหว�าง

ประเทศ 

5 

“หวัใจคอืการส�งเสรมิให�สดุทาง” 



แอนิเมชั่นของไทยมพีืน้ที่น�อยในรายการโทรทศัน� 

0 

20 

40 

60 

80 

100 

120 

Free TV Cable/Satellite TV 

ไทย 

นําเข�า 

แอนิเมชั่นของไทย มีสัดส�วนน�อยมากในผังรายการ 
 

   Free TV:   9/110 รายการ (สัดส�วน 8%) 

   Cable/Satellite:   1/11 รายการ (สัดส�วน 9%) 
 

สถานีเด็กและครอบครัว บางช�องไม�มีรายการ 

แอนิเมชั่นไทย 

สถานีของรัฐ Thai PBS และ MCOT ไม�มีรายการ 

แอนิเมชั่นไทย 

 

 

รายการ 
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โทรทัศน�  

Presenter
Presentation Notes
รายชื่อการ์ตูนของผู้ผลิตไทย4 Angies สี่สาวแสนซนชุมชนนิมนต์ยิ้มเชลล์ดอน (ฉายใน cable TV และ Free TV)ซุปเปอร์ฮีโร่ หล่อช่วยได้เบิร์ดแลนด์ (ฉายใน 2 ช่อง)ปังปอนด์หลวิชัย คาวีเจ้าขุนทองตีกลองประชุม
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